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Циљ предмета 

Упознавање студената са значењем и значајем игре у рехабилитацији деце са сензомоторичким сметњама и 
поремећајима. 
Исход предмета 

Стечена знања о значају и улози игре у рехабилитацији деце са сензомоторичким сметњама и поремећајима. 

Усвојена специфична знања и вештине за рад са особама са сензомоторичким сметњама и поремећајима. 

Садржај предмета 

Теоријска настава 

Појам и суштинске карактеристике игре. Дефиниције и класификације игара. Игра као саставни део 
комплекснијих активности; Утицај игре на раст и развој детета. Kарактеристикe игре деце са 
сензомоторичким сметњама и поремећајима. Општа упутства за организацију игара за децу са 
сензомоторичким сметњама и поремећајима Родитељи и игра деце са сензомоторичким сметњама и 
поремећајима. Функције игре у рехабилитацији. Циљеви терапије игром. Терапија игром у рехабилитацији 
особа са особама са сензомоторичким сметњама и поремећајима Области примене терапије игром у 
рехабилитацији. Програми терапије игром у рехабилитацији. Ефекти програма терапије игром у 
рехабилитацији – истраживачки подаци. 

Практична настава 

Презентације студената на задате теме, дискусија видеоприказа, припрема игровне активности уз коришћење 
изабраних играчака, истраживачки подаци из литературе се користе као полазна основа за дискусију и 
употпуњавање знања. 
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Број часова активне наставе Теоријска настава: 2 Практична настава: 2 

Методе извођења наставе 

Интерактивна настава, презентације, дискусионе групе. 
Оцена знања (максимални број поена 100) 
Предиспитне обавезе Поена Завршни испит Поена 

активност у току предавања  20 усмени испит 50 

практична настава 20   

семинар 10   

колоквијум    

 


